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Mémory

	
Poinçon


Outil qui servait à percer les peaux, le cuir, …

	
Harpon en bois de cerf


Arme utilisée pour attraper des poissons comme la truite, le saumon, le brochet, etc.

	
Bipointe 


Placé à la pointe d’une lance pour chasser.




	
Pointe de flèche
 


Placé à la pointe d’une flèche pour chasser.


	
Bobine de fil 


Fil de lin enroulé qui servait de réserve.

	
Fusaïole


Poids qui aidait le fuseau de fil à tourner.




	
Lame de hache 


Utilisée pour couper les arbres et travailler le bois.

	
Couteau à moissonner
 

[bookmark: _GoBack]Utilisé pour couper les végétaux : céréales, roseaux, etc…


	
Tasse 


Récipient décoré servant à contenir des liquides.



	
Panier 


Sert au transport ou stockage par exemple d’aliments. 


	
Harpon 


Utilisé principalement pour la pêche aux grands poissons.

	
Peigne 


Élément de décoration permettant de tenir la chevelure.



	
Pendeloque 


Bijou en cuivre pendu autour du cou au moyen d’une longue lanière.

	
Pendeloque 


Bijou en pierre travaillée, pendu autour du cou au moyen d’une lanière.

	
Bouton 


Fabriqué en os, il servait à fermer un vêtement, un sac, etc…



	
Collier 


Bijou composé de perles et de canines de carnivores.

	
Grande lame 


Servait à récolter de fines branches ou des céréales.
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