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Inhaltsangabe	
  

Einstein	
  ist	
  ein	
  Genie	
  in	
  Mathe	
  und	
  am	
  Computer.	
  In	
  seiner	
  Freizeit	
  züchtet	
  er	
  

Kaninchen,	
  liest	
  Krimis	
  und	
  isst	
  gerne	
  Hamburger.	
  Plötzlich	
  ist	
  er	
  mitten	
  in	
  einer	
  

Kriminalgeschichte	
  und	
  wird	
  zum	
  Detektiv	
  wider	
  Willen.	
  

Die	
  Geschichte	
  ist	
  in	
  9	
  kurze	
  Kapitel	
  unterteilt	
  und	
  mit	
  zahlreichen	
  Bildern	
  illustriert.	
  	
  

	
  

Zusatzmaterialien	
  (CD,	
  Fragen,	
  Arbeitsblätter,	
  Lösungen	
  usw.)	
  

Mit	
  dem	
  Buch	
  wird	
  eine	
  Mini-­‐CD	
  geliefert,	
  auf	
  der	
  sich	
  der	
  gesprochene	
  Text	
  befindet.	
  	
  

Im	
  Buch	
  gibt	
  es	
  	
  Übungen	
  zu	
  jedem	
  Kapitel	
  (K.1	
  Sätze	
  ergänzen	
  /	
  eine	
  kurze	
  Geschichte	
  

mit	
  gegebenen	
  Wörtern	
  erfinden	
  ;	
  K.2	
  «	
  ein	
  Experiment	
  »;	
  K.3	
  auf	
  Fragen	
  antworten	
  ;	
  

K.4	
  Sätze	
  schreiben	
  >	
  Einsteins	
  Tagesablauf	
  ;	
  K.5	
  richtig	
  oder	
  falsch	
  ankreuzen	
  ;	
  K.6	
  

Informationen	
  zusammenfassen	
  /	
  Fragen	
  beantworten	
  ;	
  K.7	
  Aussagen	
  zuordnen	
  ;	
  K.8	
  

Sätze	
  in	
  die	
  richtige	
  Reihenfolge	
  bringen	
  ;	
  K.9	
  Sätze	
  ergänzen.)	
  Es	
  gibt	
  auch	
  

landeskundliche	
  Anmerkungen,	
  Worterklärungen	
  	
  und	
  Infos	
  zu	
  den	
  Hauptpersonen.	
  

	
  

Zusatzaktivitäten	
  /	
  Projektarbeit	
  

-­‐	
  Dialoge	
  nachspielen	
  /	
  ähnliche	
  Dialoge	
  schreiben	
  und	
  nachspielen	
  

-­‐	
  K.2	
  >	
  	
  eine	
  E-­‐Mail	
  schreiben	
  (Einstein	
  >	
  an	
  die	
  Firma	
  Digi-­‐Service)	
  

-­‐	
  Hypothesen	
  über	
  die	
  Skizze	
  formulieren	
  

-­‐	
  zu	
  2.	
  >	
  Spiele	
  mit	
  den	
  Vokabeln	
  des	
  Buches	
  erfinden	
  (Kreuzworträtsel	
  ,	
  Memory,	
  

Kartenspiel…)	
  

-­‐	
  Eigenschaften	
  und	
  Figuren	
  zuordnen	
  

-­‐	
  Bilder	
  in	
  die	
  richtige	
  Reihenfolge	
  bringen	
  	
  

-­‐	
  Kurze	
  Zusammenfassungen	
  	
  schreiben	
  	
  



	
  


