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Algorithmen - Flussdiagramme

· Würfle bis die gewürfelte Zahl grösser als 4 ist!
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· Alltagssituation: ____________________________________________________
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Elemente eines Flussdiagrammes

Start, Ende (Stop)
Bearbeitung, Tatigkeit, Aktion Wiirfle mit einem Wiirfel.

Entscheidung (ja, nein)

Ablauflinien
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