Règles du jeu


· A chacun son tour, tirer une carte dans la pioche.
· Dire si le verbe est à l’infinitif, au présent, à l’imparfait ou au futur.
· S’il est conjugué, donner son infinitif.
· Placer des jetons sur toutes les cases correspondant à ce verbe, pour chaque temps.
· Si tu trouves toutes les bonnes réponses, tu reçois un jeton (= 1 point).
· A la fin, celui qui a le plus de jetons gagne la partie.




	geler
	tu pèseras
	nettoyer
	choisir

	tenir
	acheter
	nous gérerons
	repartir

	rugir
	s’ennuyer
	voir
	on nageait

	partager
	apprendre
	[bookmark: _GoBack]je m’appuierai
	tu maintiens

	pouvoir
	mourir
	s’asseoir
	il s’appelle

	on dissout
	vous essayiez
	espérer
	vouloir

	sourire
	vous enverrez
	entendre
	je buvais

	moudre
	jeter
	parsemer
	nous lancions

	peindre
	vomir
	craindre
	sortir
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